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A meghirdetett Megyék Csataja League of Legends verseny (a tovabbiakban: MCS LoL verseny)
szervez6je a Mediaworks Hungary Zrt. (székhely: 1082 Budapest, Ull6i Gt 48.), lebonyolitéja az Esport1
Kft. (székhely: 1054 Budapest, Hold utca 21. 11/4)

1. Kiemelt szabalyok
1.1. Alapszabalyzatok

A Megyék Csatdja League of Legends (tovabbiakban MCS Lol), versenyre az ebben a
dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabalyzaton feliil a HUNESZ és MediaWorks altalanos
szabalyai érvényesek. Ezen dokumentumok:

e A MediaWorks Megyék Csataja Altalanos Versenyszabalyzata
e A Magyar E-sport Szévetség Fegyelmi szabalyzata
e A Magyar E-sport Szdvetség Etikai és gyermekvédelmi szabalyzata

Megtalalhatéak:

e https://hunesz.hu
e https://megyekcsataja.hu

1.2. Eletkor

AMCS LoL versenyre, csak 16 évnélid6sebbek nevezhetnek. 16 és 18 év kozotti jatékosoknak kételezé
sziil6i beleegyezést bemutatni, ezt a kozponti oldalon valo regisztracidkor, a regisztracié pillanataban
szilkséges megtennie a jatékosnak.
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1.3. Nemzetiségi szabalyok
A versenyre kizarélag magyar allampolgarok nevezhetnek.
1.4. Csapatosszetétel és tartozkodasi hely

Ahhoz, hogy egy csapat elindulhasson a MCS LoL selejtez6in annak pontosan 5 jatékossal sziikséges
rendelkeznie.

A csapatot alkoto 5 jatékosbdl, legalabb 3 jatékosnak abban a megyében kell bejelentett allandé, vagy
ideiglenes lakcimmel rendelkezzen, melynek a selejtezéjén elindulna. A fennmaradé 2 jatékos
lehetséges, hogy mas magyarorszagi megyébdl rendelkezzen bejelentett allandé, vagy ideiglens
lakcimmel.

1.5. Azonositas

Amennyiben a versenybirdk ugy dontenek, a jatékosoknak a sziikséges dokumentumokkal (személyi
igazolvany, lakcimkartya stb.) a verseny egésze alatt tudni kell magukat igazolni. Az igazolas
megtagadasa azonalli kizarast von maga utan.

1.6. Atigazolasok

A verseny bizonyos szakaszaiban, meghatarozott id6pontokban lehet6sége lesz a csapatoknak, hogy
valtoztassanak a csapatfeladllasukon, amennyiben az eleget tesz az 1.1, 1.2 és 1.3-as
szabalypontoknak.

1.7. Eltiltasok

A MCS Lol selejtez6kdn nem vehet részt olyan jatékos, aki a hivatalos szervezoéi platformon (Battlefy)
eltiltasat tolti a selejtez6k ideje alatt. Tehat amennyiben korabbi, a MCS Lol selejtez6héz nem kothet6
szabalyszegésért lett kiadva az eltiltas, az ugyanugy érvényes a MCS Lol versenyeire is.

1.7.1. Eltiltasok selejtezon beliil

Amennyiben egy jatékos részt vett az 1. megyei selejtezé 1. felén, ami Oktober 3-an kerll
megrendezésre, Ugy részvétele tiltott az 1. megyei selejtez6 2. felén ami Oktober 4-én kerdil
megrendezésre.

Ez a szabaly ugyanugy vonatkozik a 2. megyei selejtezé 1. és 2. felére.

1.7.2. Tovabbi megkotések

A verseny tisztasaga érdekében a versenyben nem vehetnek részt induléként a Mediaworks Hungary
Zrt., és az Esportl Kft érdekeltségi korébe tartozé mas gazdasagi tarsasagok, illetve a verseny
szervezésében vagy lebonyolitdsdban kozrem(ikodd (igynokségek, és mindezen személyek
tulajdonosai, vezet6 tisztségviselbi, alkalmazottai és mindezen személyeknek a Ptk. 8:1. § (1)
bekezdés 1. pontja szerint meghatarozott kbzeli hozzatartozoi.

1.8. Regisztracios folyamatok
A jatékosok kotelesek a regisztracios folyamatokat a kovetkez6k szerint kdvetni:

1. Csapatkapitany altal regisztracié a verseny hivatalos oldalan
2. Csapatkapitany altal kapott megerdsité email elfogadasa
3. Csapattag értesitést kap a verseny hivatalos oldalan val6 regisztraciora
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4. Csapattag megerésiti a nevezését

5. Csapatkapitany meghivast kap a kézponti Discord szerverre val6 csatlakozasra

6. Csapatkapitany hozzaférést kap a sziikséges kupalinkhez, ahol beregisztralhatja a csapatat
7. Csapatkapitany meghivja a csapattagokat a versenyplatformon

8. Csapatkapitany kozvetlen a kupa kezdete el6tt megerdsiti a nevezését.

Az a jatékos, aki nem teszi meg az eléregisztraciot a verseny hivatalos oldalan, nem vehet részt a
versenyen, ellendérzés esetén pedig annak hianya a versenybdl valé kitiltast is eredményezheti.

1.8.1. Hibas regisztracio esetén

A jelentkez6 tudomasul veszi, hogy amennyiben nem valds, vagy hianyos adatot ad meg a jelentkezés
soran, a versenybirdk jogosultak a versenyz6 regisztraciojat el6zetes értesités nélkiil torolni.

1.9. Regisztracios folyamatok

Minden jatékos koteles hozzaadni a Battlefy fiokjahoz a pontos League of Legends Summoner nevét.
Ha egy jatékos hianyzo6, vagy rosszul megadott azonositdval jatszik akkor a jatékos figyelmeztetésben
részesiil és koteles pontositani azt. Amennyiben ennek nem tesz eleget a jatékos és tobb fordulon
keresztiil is pontatlanul megadott jatékfiokkal versenyez, ugy a jatékos kizarasban fog részesiilni.

Minden jatékos koteles ugyanazokat a helyes adatokat megadni a megyekcsataja.hu kozponti
oldalon, mint amivel a Battlefy versenyplatformon szeretne nevezni kiilonds tekintettel a Summoner/
Idézébi névre, csapat nevére, és a csapatkapitany email cimére

2. Verseny lebonyolitasa

2.1. Megyei selejtezok

A MCS LoL megyei selejtez6s szakaszara korlatlan szamban nevezhethek a jatékosok. A végsé
lebonyolitas annak fliggvénye, hogy a selejtezé kezdete elétt 1 6raval a versenyplatformong (Battlefy)
mennyi jatékos erdsiti meg a nevezését (Check-In). A selejtezé a nevezett jatékosok szamatol
fliggetleniil az adott napon keriil megrendezésre, a selejtez6k halasztasra nincs lehetéség.

Megyénként 6sszesen 2 selejtez6 lesz megrendezve, ahonnan selejtezénként 1-1 csapat jut tovabb a
megyei dontébe.

A megyei selejtezék tétje, hogy meghatarozza azt a két csapatot, akik végiil a megyei dontében
donthetik el, hogy ki képviseli az adott megyét a Megyék Csataja csoportkoros szakaszaban.

2.1.1. Selejtez6k formatuma és idopontjai

A selejtez6kon a nevezok szamatdl fliggben egyenes kieséses (Single Elimination), vagy als6-felsé
agas (Double Elimination) rendszer lesz alkalmazva, aminek minden meccsét le kell jatszani. A
selejtez6k mérkézései Bo1 rendszerben kerlilnek megrendezésre, kivétel azok a parositasok, melynek
tétje a verseny egy kovetkez6 szakaszaba vald bejutas, azok a fordulék Bo3 formatumban valdsulnak
meg.

e Selejtez6k formatuma 16 csapat alatt: Double-Elimination (adott megyére értve)
e Selejtez6k formatuma 16 csapat felett: Single-Elimination (adott megyére értve)

Selejtez6 kupa idépontjai:
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Oszzesen 20 megyei selejtezé keriil megrendezésre, egy adott napon pedig 0sszesen 10 megye
selejtezdje lesz lebonyolitva egyidében a kdvetkez6 rendszerben:

e 1.selejtez6 1. etap — 2020. Oktéber 3.

o Résztvevé megyék: Budapest, Pest, Komarom-Esztergom, Heves, Nograd,
Csongrad-Csanad, Baranya, Somogy, Tolna, Bacs-Kiskun

o 1. selejtezd 2. etap — 2020. Oktdber 4.

o Résztvevé megyék: Hajdu-Bihar, Szabolcs Szatmar-Bereg, Borsod-Abauj-Zemplén,
Jasz-Nagykun-Szolnok, Békés, Gy6r-Moson-Sopron, Fejér, Vas, Zala, Veszprém

e 2. selejtez6 1. etap — 2020. Oktéber 10.

o Résztvevé megyék: Budapest, Pest, Komarom-Esztergom, Heves, Négrad,
Csongrad-Csanad, Baranya, Somogy, Tolna, Bacs-Kiskun

e 2. selejtez6 2. etap — 2020. Oktober 11.
o Résztvev6 megyék: Hajdu-Bihar, Szabolcs Szatmar-Bereg, Borsod-Abauj-Zemplén,
Jasz-Nagykun-Szolnok, Békés, Gy6r-Moson-Sopron, Fejér, Vas, Zala, Veszprém

2.1.2. Selejtez6k formatuma és idopontjai

A selejtez6kon véletlenszeri sorsolas lesz alkalmazva.

2.1.3. Fordulok lebonyolitasa (BO1)
A mérk6zés egy gy6zelemig tart.
2.1.4. Fordulok lebonyolitasa (BO3)

A selejtez6kon belilil azok a mérkézések, amik a verseny kovetkez6 szakaszaba biztositak a bejutast,
két gy6zelemig tartanak Példa BO3-as formatumra:

e 1.mérk6zés: "A" vs "B" — MérkGzést ,A" csapat nyeri — Osszesitett allas: 1:0
e 2.mérk6zés: "A" vs "B" — Mérk6zés ,B" csapat nyeri — Osszesitett allas: 1:1
e 3.mérk6zés: "A" vs "B" — MérkSzést ,A" csapat nyeri — Osszesitett allas 2:1

Osszesitett eredmény: 2:1,"A" csapat nyerte a fordul6t
2.1.5. Kezdoéoldal eldontése
A kezdéoldal eldontése az adott mérk6zés formatumahoz képest valtozik:

e BOT-es formatum: Mindig az a csapat valaszthat, hogy melyik oldalon szeretne kezdeni
amelyik a hivatalos versenyplatformon ( Battlefy ) a bal oldalon szerepel a meccsoldalon.

e BO3-as formatum: Az 1. mérk6zésen a meccsoldalon bal oldalt szereplé csapat valaszthat,
hogy melyik oldalon szeretne kezdeni, a 2. alkalommal az ellentétes csapaté a valasztas joga,
mig 3. mérkézés esetén az a csapat dontheti el, hogy melyik oldalon szeretne kezdeni, aki a
sajat gy6ztes meccsét gyorsabban fejezte be.
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2.1.6. Tovabbjutas esetén

Annak a csapatnak a tagjai, melynek jatékosai az I. selejtezé alkalmaval tovabbjutottak a megyei
dontébe, nem vehetnek részt mas csapat tagjaként a rakovetkez6 selejtez6s szakaszokon. Ennek a
szabdlyzati pontnak megszegése kizarast vonhat maga utan.

2.2. Megyei dontok

A megyei donték célja, hogy kivalassza azt a csapatot aki képviselni fogja a verseny kovetkez6
szakaszaban (csoportkor) az adott megyét. Egy adott megyét maximalisan 1 csapat képviselhet.

2.2.1. Formatum és idopontok

A megyei donték BO3 formatumban keriilnek megrendezésre. Ennek a szakasznak az Osszes
mérko6zése kozvetitve lesz, ezért a csapatok kotelesek az el6re meghatarozott sorrendben megjelenni
és lejatszani a mérk6zéseket. Tervezett program:

Megyei donték League of Legends ( 1. nap)
Datum Kezdés Idoétartam Vége Formatum Esemény
2020. Oktéber 16. 18:00:00 3:00:00 21:00:00 BO3 Budapest
2020. Oktéber 16. 21:00:00 3:00:00 00:00:00 BO3 Pest
Megyei donték League of Legends ( 2. nap )
2020. Oktéber 17 112:00:00 3:00:00 15:00:00 BO3 Komarom-Esztergom
2020. Oktdber 17 15:00:00 3:00:00 18:00:00 BO3 Heves
2020. Oktéber 17 118:00:00 3:00:00 21:00:00 BO3 Noégrad
2020. Oktéber 17 121:00:00 3:00:00 00:00:00 BO3 Csongrad
Megyei dontdék League of Legends ( 3. nap)
2020. Oktéber 18. 12:00:00 3:00:00 15:00:00 BO3 Baranya
2020. Oktéber 18. 15:00:00 3:00:00 18:00:00 BO3 Somogy
2020. Oktéber 18. 18:00:00 3:00:00 21:00:00 BO3 Tolna
2020. Oktéber 18. 21:00:00 3:00:00 00:00:00 BO3 Bacs-Kiskun
Megyei donték League of Legends (4. nap )
2020. Oktdéber 19. 18:00:00 3:00:00 21:00:00 BO3  Hajdu-Bihar
2020. Oktéber 19. 21:00:00 3:00:00 00:00:00 BO3 Szabolcs Szatmar-Bereg
Megyei donték League of Legends ( 5. nap )
2020. Oktéber 31. 12:00:00 3:00:00 15:00:00 BO3 Borsod-Abauj-Zemplén
2020. Oktéber 31. 15:00:00 3:00:00 18:00:00 BO3 Jasz-Nagykun-Szolnok
2020. Oktéber 31. 18:00:00 3:00:00 21:00:00 BO3  Békés

2020. Oktéber 31. 21:00:00 3:00:00 00:00:00 BO3 Gydr-Moson-Sopron
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Megyei donték League of Legends ( 6. nap )
2020. November 1. 12:00:00 3:00:00 15:00:00 BO3  Fejér
2020. November 1. 15:00:00 3:00:00 18:00:.00 BO3 Vas
2020. November 1. 18:00:00 3:00:00 21:00:00 BO3 Zala

2020. November 1. 21:00:00 3:00:00 00:00:00 BO3 Veszprém

A BO3 mérk6zések hosszanak fliggvényében a kezdési id6pont médosulhatnak, ezért a csapatok
kotelesek legalabb 1 6raval a hivatalos kiirt id6pont el6tt jatékra készen allni.

2.2.2. Formatum

BO3-as formatum: Az 1. mérkézésen az 1. selejtez6bdl kvalifikalt csapat valaszthat, hogy melyik
oldalon szeretne kezdeni, a 2. alkalommal az ellentétes csapaté a valasztas joga, mig 3. mérk6zés
esetén az a csapat dontheti el, hogy melyik oldalon szeretne kezdeni, aki a sajat gyéztes meccsét
gyorsabban fejezte be.

2.2.3. Pontossag

Egy adott csapatnak, a hivatalosan kiird id6pont el6tt legkés6bb 1 6raval, mar készen kell allnia a
mérkdzés elkezdésére. Arra valo tekintettel, hogy az 6sszes mérkézés 2, vagy 3 mérkézésen délhet
el, a mérkézések kezdési idépontja a nap folyaman médosulhat.

2.2.4. Megyei dontok halasztasanak lehetésége

Alapesetben a megyei dont6ket pontosan a kitlizott idépontban kell lejatszani. Amennyiben egy
csapatnak mégsem megfeleld a kitlizott id6pont, Ugy eseti alapon lehet6ség van:

e A mérkézés eltolasara megyei donté napjan belil
e A mérkézés eltolasara egy masik megyei dont6 napjara

Mindkét esetben erre csak akkor van lehet6ség, amennyiben a halasztott parositas helyett egy masik
mérkdzés tud lejatszasra keriilni ugyanabban az idépontban. Ennek kommunikalasa a versenybirok
felé, és potmérkdzés keresése a jatékosok feladata.

A versenybirok minden esetben segiteni fogjak a mérkézések koordinaciojat, viszont amennyiben a
versenybirok indokoltnak latjak, ugy a mérkézés halasztasat vétdzhatjak és kotelezhetik a csapatot
az alapértelmezett idépontban valé megjelenésre. llyen szituacidk lehetnek:

e A halasztott mérk6zés csak nem hivatalos mérkézésidépontban tudna lejatszasra kerdilni

e A halasztas kései idépontban torténik meg (48 éran beliil) ami veszélyezteti a potmérkézés
megszevezeseét.

e Nincs rendelkezésre allé potmérkézés

2.2.5. Tovabbjutas esetén

A megyei dont6s csapatok jatékosai kotelesek azonositashoz sziikséges adatokat a szervezdék
rendelkezésére bocsajtani, melyek a kovetkezék lehetnek:

e Azonositashoz sziikséges személyes adatokat.
e Magas felbontasu profilkép



zhunesz ESPORTIHU @ medaworks

MAGYAR E-SPORT SZOVETSEG Content first,

W

e Jatékosbemutatd

2.3. Csoportkor

A megyei dont6k gy6éztesei égtajak szerint 5 f6s csoportokba keriilnek beosztasra, ahol meghatarozott
kotott idépontokban lesz sziikséges a megjelenés. A csoporton beliil mindenki jatszik mindenki ellen.
A csoportok a kdvetkez6képp alakulnak:

Eszak Dél Kelet Nyugat
Budapest Csongrad Hajdu-Bihar Gy6r-Moson-Sopron
Pest Baranya Szabolcs Szatmar-Bereg Fejér
Komarom-Esztergom Somogy Borsod-Abauj-Zemplén Vas
Heves Tolna Jasz-Nagykun-Szolnok Zala
Nograd Bacs-Kiskun Békés Veszprém

2.3.1. Csoportkorok idopontjai és sorsolas

A csoportkdr lebonyolitasa a kovetkez6 rendszerben fog megvalésulni:

2020.11.07| 14:00 Hajda-Bihar Szabolcs-Szatmar-Bereg
2020.11.07| 16:00 | Borsod-Abaij-Zemplén
2020.11.07| 18:00 | Gysr-Moson-Sopron

2020.11.07| 20:00 | Vas

Jasz-Nagykun-Szolnok
Fejér
Zala

V"

Pihen: Békés / Veszprém

2020.11.08| 14:00 Csongrad Vs Baranya
2020.11.08| 16:00 | Somogy “ Tolna
2020.11.08] 18:00 | Budapest v Pest
2020.11.08| 20:00 | Komérom - Esztergom “ Heves

Pihen: Bacs-Kiskun / Négrad

Szabolcs-Szatmar-

2020.11.14| 14:00 Bereg Vs Borsod-Abauj-Zemplén
2020.11.14| 16:00 |Jész-Nagykun-SzoInok “ Békés
2020.11.14| 18:00 | Fejér “ Vas
2020.11.14] 20:00 | Zala v | Veszprém

Pihen: Hajdua-Bihar / Gyér-Moson-Sopron
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2020.11.15| 14:00 Baranya Vs Somogy
2020.11.15| 16:00 | Tolna “ Bécs-Kiskun
2020.11.15| 18:00 | Pest “ Komérom - Esztergom
2020.11.15| 20:00 | Heves “ Nograd

Pihen: Csongrad / Budapest

2020.11.21| 14:00 Hajdu Bihar Vs Jasz-Nagykun-Szolnok
2020.11.21| 16:00 | Békés “ Borsod-Abauj-Zemplén
2020.11.21 18:00 | Gydr-Moson-Sopron “ Zala
2020.11.21 20:00 | Veszprém “ Vas

Pihen: Szabolcs-Szatmar-Bereg / Fejér

2020.11.22| 14:00 Csongrad Vs Tolna
2020.11.22| 16:00 | Bacs-Kiskun “ Somogy
2020.11.22| 18:00 | Budapest “ Heves
2020.11.22| 20:00 | NGgrad BRI <omarom - Esztergom

Pihen: Baranya / Pest

2020.11.28| 14:00 HajdG Bihar
2020.11.28| 16:00 | Jasz-Nagykun-Szolnok
2020.11.28| 18:00 | Gydr-Moson-Sopron
2020.11.28| 20:00 | Zala

Békés
Szabolcs-Szatmar-Bereg
Veszprém

Vs

Pihen: Borsod-Abauj-Zemplén / Vas

Fejér

2020.11.29| 14:00 Csongrad Bacs-Kiskun
2020.11.29| 16:00 | Tolna Baranya
2020.11.29| 18:00 | Budapest Négrad
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2020.11.29| 20:00 | Heves “

Pihen: Somogy / Komarom-Esztergom

Pest

2020.12.05| 14:00 Hajdu-Bihar Vs Borsod-Abauj-Zemplén
2020.12.05| 16:00 | Békés “ Szabolcs-Szatmar-Bereg
2020.12.05| 18:00 | Gyd6r-Moson-Sopron “ Vas
2020.12.05| 20:00 | Veszprém “ Fejér

Pihen: Jasz-Nagykun-Szolnok / Zala

2020.12.06| 14:00 Csongrad Somogy
2020.12.06| 16:00 | Bacs-Kiskun “ Baranya
2020.12.06| 18:00 | Budapest “ Komarom-Esztergom
2020.12.06| 20:00 | Négrad “ Pest

Pihen: Tolna / Heves

2.3.2. Pontrendszerek

Csoportkoron beliil a kovetkez6 pontok szerezhet6ek:

e Gyé6zelem: 3 pont
e Dontetlen: 1 pont
e Vereség: 0 pont

2.3.2.1. Dontetlen esetén

Amennyiben két csapat kozott az 5. fordulé utan pontegyenléség all fenn, sorrendben fentrél lefelé a
kovetkez6 kritériumok alapjan keriil meghatarozasra a végsé ranglista:

1. Egymas elleni eredmény
2. Tiebreaker mérk6zés

Amennyiben kett6nél tébb csapat k6zott all fenn pontegyenléség az 5. fordulé utan, ugy a résztvevé
csapatok egy minitornat jatszanak, amelynek a nyertese végez a tabellan elérébb.

2.3.3. Mérkozés formatum (B0O2)

Egy forduld, adott ellenfél ellen 6sszesen két mérk6zéshdl tevédik 6ssze. A forduld végsé gybztese az
csapat, aki mindkét jaték alkalmaval gy6zni tud, ez a gydztes fél szamara 3 pontot, a vesztes félnek
pedig 0 pontot jelent a tabellan. Egy-egy gyéztes jaték esetén dontetlen esete all fennt, és mindkét fél
szamara 1-1 pont keril jévairasra.
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2.3.4. Oldalvalasztas csoportkoron beliil

Az oldalvalasztas joga az elsé mérkézésen a versenybirdk altal véletlenszeri sorsolas utjan kerdl
eldéntésre.

2.3.5. Mérkozések halasztasa

Egy csapatnak Osszesen 4 alkalommal sziikséges megjelenni a kitlizétt idépontban. Ebbdl a 4
alkalombdl, egy lehet6ség van halasztasra a kbvetkezé moédon:

e A halasztott mérk6zés az adott forduldnapon beliil helyet cserél egy masik mérk6zéssel
e A halasztott mérk6zés egy masik forduldnapon kerdil lejatszasra,

Mindkét esetben kotelez6 potmérkézés szervezése, melynek folyamatat a versenybirok is
tamogatjak.

Az erre valé szandékot a csapatkapitany koteles legkés6bb a halasztandé mérkézés idépontjahoz
képest legkés6bb 72 éran beliil, emailes Uton a versenyszervezd6k tudtara adni. A 72 6ran beliili
halasztasra vonatkozo kérvényeket a versenybirok nem kotelesek elfogadni és kotelezhetik a csapatot
az eredeti idépontban valé megjelenésre.

Ezen feliil a csoportkoros szakaszban a mérk6zés eredeti idépontjahoz képest 48 6ran beliil
beérkez6 halasztasi kérelmek 1 pont levonassal lesznek biintetve.

2.3.5.1. Mérkozeések halasztasanak madja

A kovetkez6 lépéseket sziikséges egy csapatnak megtenni, amennyiben szeretne egy csoportkorés
mérkdzést elhalasztani.

1. Discordon a régié specifikus szobaban, kételes a csapat halasztasi szandékat jelezni.

2. Emailben — csapatkapitany altal - hivatalos uton megfogalmazni a kérvényt a
megyekcsataja@mediaworks.hu cimre.

2. A versenybirdk engedélyezik/vét6zzak a mérkézés halasztasat emailen keresztiil.

3. A csapat koteles potmérk6zést keresni, és lebeszélni az eredeti ellenfél csapatkapitanyaval és a
potmérko6zés résztvevdivel az Uj idépontokat.

4. Amennyiben a csere megtortént, kozos csatornakon Discordon és emailben ujabb jelzés torténik a
versenybirok részérél.

5. A csapatkapitany koteles emailes uton megerdsiteni a megvaltozott idépont tényét.

2.3.6. Tovabbjutas csoportkorbol
Az adott csoport TOP2 csapata tovabjut a verseny rajatszasaba.
2.4. Rajatszas

A rajatszast 8 csapat alkotja, akik egy egynapos, egyenes agas rendszerben megrendezésre keriilé
kupan dontik el, hogy melyik 2 csapat jut be a verseny dontéjébe. A parositasok a megyei dontén
alkalmazott BO3 rendszerben keriilnek megrendezésre. (Lasd: 2.2.2)

Parositasok és idépontok:

e 2020.12.12 — 12:00 — TOPS - #1. parositas
e 2020.12.12 — 15:00 — TOP8 - #2. parositas
e 2020.12.12 — 18:00 — TOP8 - #3. parositas
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2020.12.12 — 21:00 — TOP8 - #4. parositas

e 2020.12.13 = 17:00 — TOP4 - #1. parositas
e 2020.12.13 — 20:00 — TOP4 - #2. parositas

2.4.1. Rajatszas sorsolasa

Arajatszas sorsolasa véletlenszer( modon lesz kisorsolva, figyelembe véve a csapatok csoportkérben
elért végso helyezését. Csoportban 1. helyen végzett csapat, csak csoport 2. csapatot kaphat, és csak
olyat, aki nem szerepelt a sajat csoportjaban.

2.4.2. Oldalvalasztas
2.4.2.1. Oldalvalasztas TOP8

Az 1. mérk6zésen az a csapat, amelyik magasabb poziciot ért el a sajat csoportjaban valaszthat, hogy
melyik oldalon szeretne kezdeni, a 2. alkalommal az ellentétes csapaté a valasztas joga, mig 3.
mérkGzés esetén az a csapat dontheti el, hogy melyik oldalon szeretne kezdeni, aki a sajat gy6ztes
meccsét gyorsabban fejezte be.

2.4.2.2. Oldalvalasztas TOP4

Abban az esetben, ha csoportkéros eredmények alapjan nem eldontheté az oldalvalasztas joga a
versenybirok véletlenszer(ien kisorsoljak azt.

2.5. Donto

A dontébe jutott csapatok kiilon tajékoztatas fognak kapni a verseny ezen szakaszaval
kapcsolatban.

2.5.1. Dont6 idépontja és formatuma

A MCS LoL dont6, 2020. December 19-én keriil megrendezésre BO5 formatumban. Pontos
részletekkel a dontés csapatok kiilon tajékoztatast kapnak.

2.5.2. Formatum és oldalvalasztas

A dont6 Bo5 formatumban keriil megrendezésre. Az 1, 3., 5. mérk6zésen a magasabban seedelt
(csoportkdrben el6rébb végzett) csapat dénthet, hogy melyik oldalon szeretne kezdeni, mig a 2. és 4.
mérkdzésen az alacsonyabban seedelt csapaté a jog, hogy eldonthesse melyik oldalt valasztja.

Amennyiben ezen kritérium alapjan ez nem eldontheté, a versenyadminok kiilén fogjak
kommunikalni az oldalvalasztas rendszerét.

2.6. Oldalvalasztas hatarideje és kommunikacioja

Az adott fordulo els6 mérkdzésére, legkésdbb 2 oraval a mérkézés kezdete el6tt, az adott égtaj
szamara létrehozott Discord szobaban sziikséges leirni a valasztott oldalt.

Adott forduldn beliil a rakdvetkez6 mérkézésekre annak a csapatnak, akinél a valasztas joga van, az
el6z6 mérk6zés végétdl szamitva 5 perc all rendelkezésére, hogy a dedikalt Discod szerveren
kommunikalja melyik oldalon szeretne kezdeni.

3. Mérkozés menete
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A jatékosok kotelesek a verseny platform altal biztositott Tournament Code rendszert hasznalni a
lobbiba valé belépésre. Ennek megfeleléen a mérkézés menete:

3.1. Megyei selejtezok

. Battlefy chaten kapcsolatfelvétel az ellenfél jatékosaval

. A Battlefy meccs adatlap alapjan Tournament Code kimasolasa

. Tournament Code beillesztése a jatékkliensbe

. Lobbi beallitasok ellenérzése

. Mérké6zés elinditasa

. Mérkézés utan az eredmény automatikusan regisztralasara keriil a versenyplatformon
. Gy6zelem esetén csatlakozas a kovetkez6 lobbiba

~No g~ WON—

3.2. Megyei dontok / csoportkor / rajatszas

Onnantdl kezdve, hogy egy jatékos tovabbjutott a megyei dontébe, kdteles folyamatosan jelen lenni
és kommunikalni az erre a célra létrehozott Discord szerveren. A mérkézések ettél a ponttol csak és
kizarélag versenybirok engedélyével indulhatnak.

3.3. Kliens és szerver
Minden mérkézésnek az EU Nordic & East szerveren kell mennie.
4. Atigazolasok rendszere

A verseny teljes egésze, alatt eqy adott csapatnak 3 alkalommal lesz lehetdsége a csapat felallasan
valtoztatast végezni, amibdl maximalisan két alkalommal élhet ezzel a lehetéséggel. Alkalmanként,
maximum 1 jatékos cseréje engedélyezett, tehat egy csapat a verseny egésze alatt maximum 2
jatékost cserélhet.

4.1. Lehetséges atigazolasi idoszakok
Egy csapat csak az alabb listazott intervallumokban folyamodhat jatékoscseréhez:

e Megyei selejtez6k és a megyei donték kozott (Oktdber 11. — Oktdber 13. k6zott)
e A csoportkor 2. és 3. forduldja kozott (November 16. — November 19. kozott )
e A csoportkor vége és a rajatszas kezdete kozott. (December 6. — December 9. k6zott)

4.2. Atigazolas bejelentésének médja

A csapat koteles a jatékoscserét a dedikalt égtdj szerinti Discord csoportban bejelenteni, majd privat
csatornakon versenyadmin engedélyét kérni a csere lehet6ségével kapcsolatban. A csere csak akkor
torténhet meg, amint egy versenybiré azt szoveges formaban jévahagyta.

4.3. Uj jatékosra vonatkozo korlatozasok
A csapatban csak olyan jatékos igazolhato, aki:

e Nem tagja mas MCS Lol versenyen aktivan versenyzé csapatnak (Pl.: Csoportkdrben nem
lehetséges masik csoportkorben versenyz6 csapatbdl igazolni)
¢ Megfelel a nemzetiségi/életkori/csapat tartozkodasi helyre vonatkozo szabalyozasoknak.
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5. Mérkozeés kiilonboz6 fazisaira vonatkozo altalanos szabalyok
5.1. Mérkozes elott
5.1.1. Pontossag a selejtez6k alatt

Minden csapatnak 20 perc all rendelkezésére, hogy megjelenjen az adott mérkézésen. (Mérk6zés
idépont +20 perc). Ha csak egy vagy ketté jatékos hianyzik egy csapatverseny esetén, az admin
engedélyezhet még néhany percet..

5.1.2. Pontossag a csoportkor alatt

Minden mérkézésnek legkés6bb pontosan akkor kell elkezdédni, ahogyan az az elézetes litemezés
szerint kommunikalva lett.

Minden jatékosnak legkésébb a meccsoldalon kiirt id6pontig meg kell kell érkeznie a lobbiba.
Esetlegesen a megel6z6 meccs csuszasa/korabbi vége miatt ez az id6pont valtozhat, ezt a mérkézés
Battlefy feliiletén és Discordon admin fogja definialni.

A lobbiba valé megérkezés biintetése: Minden megkezdett 5 perc utan 1 ban elvesztésére kertiil sor,
amig 20 perc le nem telik. Ekkor a meccset a nem megjelené csapatnak kotelezé feladnia és (no-show)
nem megjelentként lesz elkonyvelve a mérkézés.

5.1.3. Elokésziiletek

Minden problémat probaljatok meg elharitani a meccs el6tt. Kapcsolat vagy hardware probléma mely
akadalyozza a mérkézés inditasat sulyosabb esetben akar kizarassal is biintetheti a csapatot, a kupa
gordiilékeny lebnyoltasa érdekében.

e Ellenérizzétek, hogy rendesen van-e beallitva a lobbi

e Bizonyosodjatok meg arrél, hogy minden jatékos készen all. Egy csapatjatékban,
mindenrésztvevé csak egy Battelfy csapatban lehet. Ha egy résztvevé nem a csapat tagja,
(a) Figyelmeztetés, (b) Kizaras, (c) Ujrajatszas kovetheti, a koriilményektdl fiigg6en.
Amennyiben ennek a gyanuja felmeriil, a versenybirdk részletesen megvizsgaljak az ligyet.

5.1.4. Jatékfiok / Summoner Name

Minden ligaban szerepl6, vagy selejtezén résztvevd jatékos koteles hozzaadni a jelenlegi jatékbeli
nevét a Battlefy profiljahoz, a megfelelé szerveren természetesen (pl. EU Nordic & East Summoner
name). Kismérték( elirds esetén nem fog kizaras torténni, de a jatékos koteles hozzaadni a
kés6bbiekben a megfelelé nevét a Battlefy profiljahoz.

Amennyiben az admin csapat ugy itéli meg, hogy egy jatékos summoner neve, nem dsszeegyeztehetd
a liga értékrendjével ugy kotelezhetik a jatékost annak megvaltoztatasara.

Ezen felll jatékosok altal valasztott nicknevek és jatékfiok nevek nem tartalmazhatnak, vagy
utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, vagy szexualis tartalomra.

5.1.5. Jatékosok szama

A mérkézést 5 az 5 ellen kell lejatszani, 4 az 5, vagy 4 a 4 ellen még megegyezés esetén sem indithaté
el a mérkézés.
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5.1.6. Placeholder

Placeholder haszndlata csak a megyei selejtezé fazisban engedélyezett, megyei dontékben és azon
tul mar nem. Ez esetben kotelez6 tajékoztatnod az ellenfél csapatot a) Battlefy chat vagy b) Jatékon
beliili chat hasznalataval miel6tt a jaték elkezdédne. Placeholder akkor hasznalandd, amikor egy
jatékos nem rendelkezik egy héssel, amelyet a csapata ki szeretne valasztani. Ez esetben az a jatékos,
akinek nincs meg az a bizonyos hds, egy véletlenszerl, nem gyakran jatszott karaktert valaszt ki.
Minden esetben magyarazzatok el rendesen, hogy az a hés, amit valasztott egy placeholder (a h6soket
meg kell nevezni). Amint az ellenfél informalva lett, kivalaszthatod azt a hést, és folytathatjatok a pick
fazist. Amint befejez6dott az 6sszes hés kivalasztasa, egy jatékosnak el kell hagynia a hés valasztast,
majd visszalépnie a lobbiba. Amint mindenki a helyén van, Gjra el kell kezdeni a hés valasztast, de
most mar mindenkinek a sajat karakterét kell valasztani.

5.1.7. Nem pickelt champion hasznalata

Ha egy csapat egy olyan héssel kezdi meg a mérkézést, amit nem pickelt, a jatékot Gjra létre kell hozni.
Semmit sem szabad valtoztatni a két mérkozés létrehozasa kozott, csak a rossz hdst kell kicserélni.

5.2. Mérkozés kozben

5.2.1. Pause szabaly

Tournament Draft médban a pause funkcié hasznalata csak kiilonlegesen indokolt esetben
engedélyezett, ilyen példaul a kifagyas. Alapesetben a pause idejének 0sszid6tartama nem tarthat
tovabb 10 percnél és azt maximum 3 alkalommal hasznalni kizarélag technikai probléma esetén.Ennél
hosszabb igénybevétel esetén, engedélyt kell kérni a versenybiroktdl, ha ez nem teljesiil a mérkézés
folytatédik. Jatékos kifagyasnal engedélyezett a pause hasznalata.

Minden mas esetben mindkét csapat beleegyezésére sziikség van a jaték megszakitasahoz, amit all
chatbe jelezni kell. Jaték ujrainditasa, csak akkor engedélyezett, ha mindkét fél készen all a folytatasra
és ezt jelezte is all chatbe. Amennyiben a pause Osszsitett hossza eléri a 10 percet és a
meghosszabbitasra engedély nem lett adva ugy folytatni kell a mérkézést.

A pause nem megfelelé hasznalata kizarashoz vezethet. Bizonyitékként screenshotot kell késziteni a
torténésekrdl és azt a versenybirdkkal megosztani.

5.2.2. Ujrajatszas szabalyai

Az Uy mérk6zésen is az el6z6 bannokkal és pickekkel kell jatszani és nem megengedett a jatékos csere.
Ha egy jatékos nem tud semmilyen médon vissza csatlakozni egy elindult mérkézéshez ( pl: bug) és
a mérkézés még nem tart régebb 6ta mint 1 perc, akkor Uj mérkézést kell inditani. Ebben az esetben
kotelezé screenshot-ot feltolteni a bugrél.

5.2.3. Mérkozés vége

Ha egy csapat megsemmisiti az ellenfél nexusat ugy a mérkézésnek vége. A jatékosoknak kotelezé a
mérk6zés vége utan tovabbi 5 masodpercet varni, csak ezutan térténhet meg a mérk6zés elhagyasa.
Amennyiben ezen id6hatart a jatékosok szandékosan figyelmen kiviil hagyjak, ugy figyelmeztetésben
részesilnek.

Technikai gondokbdl fakadd, nem szandékos kilépés esetenként kiilon-kiilon keriil elbiralasra.
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5.2.4. Mérkozés feladasa

Minden mérkézésnek — fliggetleniil a mérk6zés aktualis allasatdl -, az elejétél a Nexus lerombolasaig
végig kell mennie, a mérkézést a "Surrender” funkcié hasznalataval nem engedélyezett feladni.

Az a csapat, amelyik a csoportkorben, kozvetités kozben feladja a mérkézést, alkalmanként 1 pontot
veszit az addig megszerzett pontjaibdl.

5.2.5. lllegalis tevékenységek

Barmilyen cselekvés, amely jogosulatlan el6nyhoz juttat, az szigordan tilos, beleértve a barmilyen bug
hasznalatat.

5.2.6. Nézok (Spectators)

Spectator meghivasa — a megyei selejtez6k alatt - csak akkor engedélyezett, ha mind a két csapat
beleegyezik. Kivételt képez ez aldl a versenybirdi csapat és minden olyan személy, akik engedélyt
kaptak erre (pl. kbzvetit6k, vagy observerek). Ha a hivatalos kozvetité csatorna valamelyike szeretné
a meccsedet kozvetiteni,a jatékos azt nem utasithatja vissza. Csak olyan spectatorok meghivasa
javasolt, akikben megbiztok. A Megyei Dontéktél kezd6d6en spectator meghivasa nem engedélyezett.

5.3. Mérko6zés végén
Meccs Média

Minden mérkézéssel kapcsolatos bizonyitékot (screenshot, replay stb) legalabb 14 napig meg kell
tartani. Altalanos esetben, ezeknek a bizonyitékoknak feltdltésre kell keriilni a mérk6zés részletek
mentlipontban. A mérk6zésekkel kapcsolatos bizonyitékok meghamisitas biintet6pontokat von maga
utan. A felt6ltott bizonyitékok elnevezésének mindig tiikroznie kell azoknak tartalmat. Amennyiben
egy admin munkadjat akadalyozza a rosszul elnevezett mérk6zés média biintetépontot szabhat ki,
azonban ez nem adhat okot a masik csapatnak az 6vasra

5.3.1. Screenshot készitése

A megyei selejtez6k alatt minden csapatnak kotelezé screenshotot készitenie a jaték végén a
statisztikai oldalrél, majd ezutan azt fel kell tolteni a meccs oldalra.

Egy csapatbdl minimum egy jatékosnak fel kell toltenie screenshotot. Amennyiben a fordulé végétél
szamitott 1 6ran beliil egyik csapat sem t6lt fel screenshotot, abban az esetben mindkét csapat 1-1
minor biintetépontot kap.

6. Kiegészitések
6.1. Szabalyvaltozasok

A szervez6é fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykdnyvben felvazolt szabalyokat moédositsa,
eltavolitsa vagy mas moédon moédositsa, tovabbi értesités nélkiil. A szervezé fenntartja maganak a
jogot, hogy egyénileg elbirdlja azokat az eseteket, amelyek nem kifejezetten tamogatottak vagy
szerepelnek részletesen a szabalykdonyvben, vagy széls6séges esetekben még a jelen szabalyzat ellen
is dontsenek a fair play és a sportszerliség fenntartasanak érdekében.

6.2. Jatékosok jogai és kotelezettségei

A jatékos elfogadja a szervezék altal 6sszeallitott programot, és vallalja, hogy a Megyék Csataja
League of Legends versennyel kapcsolatos kapcsolatos valamennyi sajat szervezésu (valogatasok,
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sajtotajékoztatok, fotdzasok, donté stb.) és egyéb promdcids rendezvényen (sajtdszereplések,
médiaesemények, rendezvények sth.) részt vesz. A Versenyzé kifejezett hozzajarulasat adja ahhoz,
hogy a verseny soran a versenyzérél késziilt foto, grafika, hang — és videofelvételek, valamint ezek
alloképei a Szervez6 a verseny weboldalan, a megyei siteokon, tovabba online és nyomtatott
sajtotermékeiben, azok k6zosségi oldalain (Facabook, Instragram, Youtube stb.) valamint az Esport1
Kft online és nyomtatott sajtotermékeiben és azok kozosségi oldalain nyilvanossagra keriiljenek.

A versenyz6 tudomasul veszi, hogy a verseny soran felhasznalt vizualis tartalmakat Szervezd és
Lebonyolité archivumaban megérzi.

A Szervezé a verseny dontésmechanizmusarol, az értékelés modjardl részletes tajékoztatast ad a
versenyzdének. Versenyz0 kijelenti, hogy a verseny eredményét, az értékelést, a zslri dontési jogkorét
nem kritizalja, a verseny eredményeit elfogadia.

A versenyzé kijelenti, a verseny teljes ideje alatt betartja a Szervez6 és Lebonyolité versennyel
kapcsolatos utasitasait.

Versenyz6 kijelenti, hogy a Szervezére, Lebonyolitéora a verseny tamogatdira, versenybirdkra
hatranyos kijelentést nem tesz, tovabba kijelenti, hogy a verseny Szervezéjének szabalyzatait betartja.

A Szervez6 a verseny dontésmechanizmusarol, az értékelés modjardl részletes tajékoztatast ad a
versenyzonek. Versenyz0 kijelenti, hogy a verseny eredményét, az értékelést, a zs(iri dontési jogkorét
nem kritizalja, a verseny eredményeit elfogadja.

Amennyiben a jatékos barmilyen ok miatt nem tud részt venni a versenyen, Ugy a helyét a kdvetkezé
forduldban az a versenyzé veszi at, aki az addig elért eredmények alapjan a kovetkez6 tovabbjutd
lenne, ebben az esetben a kiesett jatékos kartéritési igénnyel nem élhet a Szervezével, vagy
Lebonyolitéval szemben.

A verseny gydztese vallalja, hogy a donté napjatol szamitott 1 (egy) éven keresztiil nem vesz részt
olyan reklam, PR vagy kommunikaciés kampanyban, amely a f6szponzor vagy a Szervezd, avagy
Lebonyolité érdekeit sértik. Errél el6zetesen irdsban egyeztet Szervezivel.

6.3. Kizarasok

Amennyiben a verseny soran a versenybirok tudomasara jut, hogy a jatékos nem felel meg a
versenyszabalyzatban foglalt feltételek vagy kotelezettségek barmelyikének, a Szervezé azonnali
hatallyal kizarhatja a versenyz6t. A Szervezé fenntartja a jogot az eset kivizsgalasara és akar a jatékos
azonnali kizarasara, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitasaval 6sszeférhetetlen
magatartast tanusit. A versenybirdk fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny soran
felmeriil annak gyanuja, hogy a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a tisztességes
versennyel 6sszeegyeztethetetlen modon szandékosan befolyasolni prébalta (példaul: mérkézések
eredményének etikatlan befolyasolasa, jatékbeli csalas stb.) az esetet kivizsgalja és akar a jatékos
azonnal kizarja. A szervez6 felhivja a figyelmet arra, hogy ebben a kdrben bizonyitasi eljarast nem
folytat le, fenntartja a jogot arra, hogy a verseny menetének befolyasolasat a rendelkezésre all6 adatok
alapjan meggy6zdédése alapjan biralja el.

6.3.1. Kizarasok lehetséges okai

A Versenyzé6t a Szervez6 kizarja a Versenybdl ha:

e ha aversenyre torténé jelentkezésekor nem t6ltotte be a 16. életévét
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e a verseny barmelyik forduléjaban barmely okbdl nem lehet felvenni a versenyzével a
kapcsolatot;

e bizonyithats, hogy a verseny menetét/eredményét barmilyen mddon szandékosan
befolyasolni prébalta;

e a verseny lebonyolitashoz sziikséges adatait nem adja meg vagy a megadott adatkezelési
hozzajarulasat visszavonja;

e hajelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen médon sérti;
e ha afényképfelvételek Szervezé altali elkészitéséhez, kozzétételéhez nem jarul hozza

e ha a verseny kezdete el6tt, tovabba annak tartama alatt a jelen Szabalyzat barmely pontjat
megseérti.

6.4. A szabalyzat érvényessége

Ha a szabalykdnyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben vagy
egészben, ez nem érinti a jelen szabalykdnyv fennmaradé részének érvényességét. Az érvénytelen
vagy nem kivitelezhet6 rendelkezés helyett megfelelé rendelkezést kell alkalmazni, amely legkdzelebb
all ahhoz a szandékhoz, amire a szabalykonyv értelmét és céljat figyelembe véve szandékoztak volna.

6.5. Bizalmassag, titoktartas

Az ovasok, vagy barmilyen beszélgetés a MCS hivatalos versenybirdival/szervezdivel vagy
adminisztratorokkal folytatott egyéb levelezés tartalmat szigorian bizalmasnak kell tekinteni.
Ezeknek a publikacidja a MCS szervezdinek beleegyezése nélkiil nem engedélyezett.

6.6. Etikai kodex

Minden csapat és jatékos beleegyezik abba, hogy megfelel6 és tiszteletteljes médon viselkedjen mas
csapatok és jatékosok felé. llletve a kozvetit6k, adminisztratorok és nézék felé. Barmilyen fajta
zaklatasrél azonnal szélni kell liga adminisztratoroknak. A zaklatds magaban foglalja, de nem
korlatozédik a nemi identitdsra és kifejezésre, az életkorra, a szexualis iranyultsagra, a
fogyatékossagra, a fizikai megjelenésre, a testméretre, a fajra és a vallasra vonatkozé tdmadé
allitasokat vagy tevékenységeket.

A zaklatas olyan dolgokat is jelent, mint a nyilvanos helyeken megjelené szexualis képek, szandékos
megfélemlités, kdvetés, fotézas vagy felvétellel valé zaklatdsa, nem helyénval¢ fizikai érintkezés és
nem kivant szexudlis figyelem.

Ezek a korlatozasok nem csak a csapatokra és a jatékosokra vonatkoznak, hanem minden egyes, a
liga egyik szakaszaban részt vev vagy jelenlév6é személyre. Barki, aki megszegi ezt a magatartasi
kodexet, blintethetd, beleértve a kiutasitast és esetleg biintetéeljarast.

6.7. Kozvetités

A jatékosok és csapatok nem tagadhatjak meg a meccsiik kozvetitését, illetve nem mondhatjak meg,
hogy miként legyen a mérkézésiik kozvetitve.

Ha egy csapat vagy jatékos megtagadja a mérkézése kozvetitését az adminisztratorok eldonthetik,
hogy a meccs Ujra jatszasra keriiljon kozvetitéssel egyiitt vagy sem.
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6.7.1. Sajat jaték kozvetitése

A sajat jaték kozvetitése a megyei selejtez6k alatt csak MCS szervez6k altal adott overlay
hasznalataval engedélyezett. Megyei dontékt6l kezd6dben sajat jaték kozvetitése nem engedélyezett.

6.8. Nick nevek

A nick nevek nem tartalmazhatnak szponzort, illetve az altalanos nick nevekre vonatkoz6 Battlefy
szabdlyzas érvényes.

Csoportkort6l kezd6déen egy jatékos Battlefy nickneve, jatékfidk neve és Discord nevének a konnyebb
azonosithatésag jegyében mindharom platformon meg kell egyeznie. Kismértékd eltérés
engedélyezett.

6.9. Csapat név

A csapat név nem tartalmazhat egynél tobb szponzor nevet, illetve azt is csak termék megjelolés
nélkiil lehetséges.

6.9.1. Csapaton val6 valtoztatasok
Barmilyen valtoztatas a csapaton csak a versenybirok jovahagyasaval lehetséges.
6.9.2. Csapat potlasa

Ha egy csapat elhagyja a ligat, vagy valamilyen médon kiesik, akkor az adminisztratorok fenntartjak a
jogot a csapat pétlasara. Ezt a kovetkezé sorrendiség alapjan lehetséges:

a) egy korabbi szakasz eredményei alapjan egy masik csapatot invitalnak
b) egy kiilon kvalifikaciot rendeznek a hely kitdltésére
c) nem potoljak a helyet egyéb okokbol (id6, strukturalis gondok miatt a pétlas nem lehetséges)

6.9.3. Po6tlé csapat

Ha megvan a kijeldlt csapat, aki potolni fogja a kiesét, akkor fel lesznek keresve és egyeztetve lesz a
csapattal, hogy részt akarnak venni a versenyen vagy sem. Ha kérést elutasitjak, akkor mas csapatok
is felkeresésre keriilhetnek.

6.10. Meccs ovas
6.10.1. Definicio

Az 6vas olyan problémak megoldasara szolgal, amely egy mérk6zéssel kapcsolatos, vagy annak
kimenetelével végeredményével kapcsolatos. llyen lehet a mérkézés el6tt idépontvaltoztatas kérése,
vagy a mérkézés soran rossz beallitasok, egyéb meccs kdzbeni szabalytalansagok.

6.10.2. Meccs dvas szabalyai
6.10.2.1. Hataridé az 6vasra

Legkés6bb 12 6raval a mérk6zés menetrend szerinti kezdése utan van lehet6ség 6vas nyitasara.
6.10.2.2. Az 6vas tartalma

Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett az nyitva, illetve minden olyan informaciét, amit tudni kell
az esettel kapcsolatban.
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Egyszavas, nem kifejtett 6vasok elutasitasra keriilhetnek. Példaul egy egyszerl ,csalnak” nem
tekintheté 6vasnak.

6.10.2.3. Az 6vasban lévo személyek
Az 6vas soran mindig csak egy jatékos irhat, valaszolhat az 6vasra csapatonként.
6.10.2.4. Az 6vasban val6 viselkedés

Szigoruan tiltott az dvas soran barmilyen nem az etikai kodex szerinti viselkedés. Ennek figyelmen
kiviil hagyasa biinteté pontokhoz vezethetnek.

6.10.2.5. Ovas formaja

Ovast benyujtani csak és kizarélag Discord beszélgetés formajaban lehetséges benydijtani ahol a a
csoportban résztvevéként jelen kell lenni egy versenybirénak és az ellenfél csapatkapitanyat. Ezek
utan az 6vas tartalmat minden esetben a megfelelé bizonyitékokkal sziikséges alatamasztani. Egyéb
mas kommunikacids platformokon (Pl.: Discord privat chat) valé mérkézésévas benydjtasa nem
lehetséges.

6.11. Elérhetoség

Minden csapatnak a kijelolt kapcsolattartojanak 24 éran beliil a megadott email cimen rendelkezésre
kell allnia a MCS média partnereinek.

7. Nyeremények

A verseny végsé szakaszaban, a csapatok szamara a kovetkez6 pénzdijazasok keriilnek kiosztasra:

e T1.helyezett: 500 000 Ft
e 2.helyezett: 200.000 Ft

8. Szerzoi és felhasznalasi jogok

A Megyék Csatdja LOL versenynek szervezéi joganak tulajdonosa a Mediaworks Hungary Zrt. A
Szervezd el6zetes és kifejezett jovahagyasa nélkiil tilos a versennyel kapcsolatos barmilyen tartalom
felhasznalasa, publikalasa, terjesztése, mdédositasa, tovabbitdsa. Ugyanez vonatkozik a versenyrél
késziilt embléma, logd, grafika, fotd, hang- és videofelvétel, valamint ezek alloképeinek
felhasznalasara is. A versenyzé a Mediaworks Hungary Zrt.-re, mint felhasznaléra ruhazza
visszavonhatatlanul, kizarélagosan, teljeskoriien és korlatozasmentesen a verseny soran a
versenyzorél késziilt foto, grafika, hang — és videofelvétel, valamint ezek alloképeire (a tovabbiakban:
M) vonatkozoé valamennyi, a Szerz6i jogrol sz6lé 1999. évi LXXVI. torvényben (Szjt) meghatarozott
vagyoni jogat, az ott felsorolt 6sszes felhasznalasi forma vonatkozasaban.

8.1. Adatvédelem és adatkezelés

A Mediaworks kiemelten fontosnak tartja a versenyben részt vevé természetes személyek, mint
adatkezeléssel érintettek informacios dnrendelkezési joga tiszteletben tartasat, tovabba személyes
adataik védelmét.

A MCS League of Legends versenyen valo részvétellel a versenyben részt vevé természetes személy
onkéntes és kifejezett hozzajarulasat adja ahhoz, hogy a Szervezd az alabbi adatait, az alabbi célra és
jogalapon kezelje:
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A versenyben részt vevé természetes személy tajékoztatast kérhet az 6t érinté adatkezelésrdl,
kérelmezheti a ra vonatkozé adatok helyesbitését, torlését (kizardlag a verseny utan) vagy
kezelésének korlatozasat, és tiltakozhat az ilyen személyes adatok kezelése ellen. A tajékoztatasra,
helyesbitésre, torlésre vonatkoz6 bejelentéseket és kérelmeket az aldbbi elérhetéségeken teheti meg
a Szépségversenyben részt vevs, mint adatkezeléssel érintett természetes személy:

Mediaworks Hungary Zrt.,
1082 Budapest, Ull6i ut 48.,
adatekezeles@mediaworks.hu

Ha a versenyben részt vevé természetes személy, a szervezd és lebonyolitdé — adatkezelési
tajékoztatasra, helyesbitésre, torlésre vonatkozé - dontéseivel nem ért egyet, valamint ha jogellenes
adatkezelést tapasztal, polgari pert is kezdeményezhet. A per elbirdlasa a térvényszék hataskorébe
tartozik. A versenyben részt vevé természetes személy a személyes adatok kezelésével kapcsolatos
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jogai megsértése miatt a Nemzeti Adatvédelmi és Informaciészabadsag Hatésaghoz is fordulhat
jogorvoslatért.

A Nemzeti Adatvédelmi és Informaciészabadsag Hatdsagot a Palyazé az alabbi elérhet6ségeken
érheti el:

cim: 1125 Budapest, Szilagyi Erzsébet fasor 22/c
postacim: 1530 Budapest, Pf.: 5.

telefon: +36 (1) 391-1400

fax: +36 (1) 391-1410

e-mail: ugyfelszolgalat@naih.hu

honlap: naih.hu



